
Intel® Skills for Innovation  
A iniciativa Intel® Skills for Innovation ajuda 
os educadores a integrar a tecnologia no seu 
ensino, promovendo o desenvolvimento de 
competências socioemocionais, cognitivas e 
tecnológicas para preparar os alunos para 
um local de trabalho orientado para a 
tecnologia.
A iniciativa Intel® Skills for Innovation (Intel® SFI) está a reinventar o 
papel da tecnologia na educação para capacitar os alunos a tornarem-se 
a próxima geração de inovadores.
Intel® SFI capacita os tomadores de decisão e educadores na adoção de 
tecnologia para criar experiências de aprendizagem inovadoras que 
envolvem ativamente os alunos em todos os ambientes de aprendizagem 
- virtual, na escola ou misto. Ao inspirar professores e alunos a atingirem 
todo o seu potencial através de uma abordagem baseada em competências 
e com suporte tecnológico, a iniciativa Intel SFI orienta-os a desenvolver as 
suas competências para maximizar os resultados de aprendizagem e 
preparar os alunos para um mundo dominado pela tecnologia em constante 
mudança.



• Inclui um Starter Pack, composto por um conjunto de atividades práticas

• Biblioteca com 70 atividades e mais de 140 horas de conteúdo

• Novas experiências de aprendizagem pré-concebidas, baseadas em tecnologia

• Integra tecnologias digitais e desenvolvimento de competências no currículo

• Ajuda a aumentar o interesse dos alunos nas disciplinas do currículo

• Adequado para aprendizagem remota e virtual, bem como modelos de sala 
    de aula invertida

Principais características:

ikES é uma marca pertencente à jp.ik
Para mais informação, por favor contactar sales@jpik.com
Alguns recursos de software podem não estar disponíveis dependendo do hardware e do sistema operactivo do 
dispositivo.

Planear Entender os novos requisitos de competências no ambiente 
pós-pandemia. Repensar o papel da tecnologia no sistema educativo para 
promover a construção de competências. Alinhar as partes interessadas e 
facilitar a criação de um plano de ação.

Implementar Adotar modelos de aprendizagem baseados em 
competências e com suporte tecnológico em todo o sistema educativo.

Formar  Desenvolver as competências dos educadores para facilitar o 
desenvolvimento de competências de nível superior nos seus alunos.

Experienciar  Experimentar a tecnologia no ambiente de aprendizagem 
real e avaliar o seu potencial para a construção de competências.


